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SZABADTERI LOGIKAI KALAND

Tajékoztato pedagogusoknak

A szabadtéri logikai kaland egy ingyenes, 90 perces vandorlds kviz-kihivds iskoldsoknak, ahol egy
torténetbe dgyazott Utvesztobal kell kijutni logikai feladatok megolddsdval egy kellemes szabadtéri '
séta kozben. A jaték a vildgon barhol teljesitheto egy parkban vagy az iskola udvardn, okostelefon-

nal vagy tablettel.

A jaték a kovetkezo nyelveken érheto el:

MAGYAR —= < ANGOL - NEMETHES . FRANCIAN I - SPANYOL

Probaljuk ki a kihivast didakjainkkal, mert:
a szabad levegon, mozgds kozben kozosen gondolkodhatnak,
bronz-, eziist-, arany- és gyémant rangokat és oklevelet szerezhetnek,
orientdcids készségeiket is probara teszi a jaték,
éloben nyomon kovethetjiik didkjaink teljesitményét.

KINEK?

3-4.,5-6.,7-8,

MIKOR? MENNYI

9-10. és 11-12.
évfolyam szdmara
4 nehézségi szinten

HOL?

Bdrhol a vildgon egy
parkban vagy
iskolaudvaron

barmikor

A JATEK MENETE

A tandrnak a tervezett lejatszas elott néhany nappal egy jatékinditd PIN-kodot sziikséges
igényelnie a quest.exiquiz.com/requestpin honlapon. A PIN-kéd e-mailben érkezik.
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A csoportnak vagy osztdlynak a jaték elott oda kell mennie a lejdtszadsi helyszinre, és jatékoson-
ként vagy csapatonként egy-egy internetkapcsolattal rendelkezo okostelefonra lesz sziikség.

A csapatok a jatékot a quest.exiquiz.com honlapon tudjdk elinditani a tandrndl 1évé PIN-
kod beirdsaval, majd egy tetszdleges (csapat)név megaddsdval. A lokdciomegosztdst engedé-
lyezni kell, kilonben nem indul el a jaték.

Kezdés utdn elindul a visszaszdmlald, és megjelenik az elso feladat. Ennek a megolddsdt a
feladat szovege alatt jelzett dllomdson kildhetik be, az dllomdshoz oda kell sétdlni, és az
dllomds kozelében a bekildési lehetoség automatikusan aktivdlodik.
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Menet kozben vdltogathatnak a Feladat nézet és a Térkép nézet kozott. EQy megoldds bekil-
dése utdn megjelenik az Ujabb feladat és az Ujabb céldllomads. A jaték igy megy tovdbb, mig
meg nem oldjak a didkok az utolsé feladatot is, vagy le nem jdar az ido. A jaték végén digitdlis,
névre sz0l6 oklevél jelenik meg.
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www.quest.exiquiz.com/requestpin
www.quest.exiquiz.com

MILYEN FELADATOK VARHATOK?

vdltozatos témaju és vicces matematikai és logikai gondolkodtaté feladatok

a feladatok megolddsdhoz elsdsorban nem targyi tuddsra, hanem kreativitdsra és csavaros
észjardsra van sziikség

a feladatok egy torténetbe vannak illesztve, melynek foszereploje Szumma, a kék medve

MIT LEHET NYERNI?

rangokat (bronz, ezlst, arany, gyémant), amely a lejdtszds kdzben azonnal kiderdl
(csapat)névre sz6l6 oklevelet
sikerélményt

MILYEN MUNKAFORMABAN JATSZHATO?

egyéni (okostelefon vagy tablet és internet sziikséges)
kiscsoportos (AJANLJUK!) (2-6 6 / csapat, csapatonként egy okostelefon vagy tablet sziikséges)
a teljes csoport/osztdly egyitt is belevdghat

TOVABBI INFORMACIO

mivel a cél a sikerélmény, ezért alacsonyabb vagy magasabb korosztdlyhoz tartozé jatékok
teljesitése is megengedett az osztdly / csoport tuddsszintjének és ambicidinak megfelelden
nem kell telepiteni semmilyen programot vagy appot, a jaték webbongészoben fut

MIRE HASZNALHATO MEG AZ EXIQUIZ?

Rendhagyo ordk, délutdni aktivitdsok

Hétvégi hdzi feladatok

Iskolai események, tematikus napok

Regiondlis vagy orszdgos programok, tanulmdnyi versenyek

HA SZERETNED ALKALMAZNI
A VANDORLOS FELADATMEGOLDAST

hello@exiquiz.com | exiquiz.com g

Q A TANITASBAN, AKKOR KERESD FEL CSAPATUNKAT!
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